
保证图像通信持续的前提下
,

尽量减小或补偿信元丢失的影响 目前研究较多的是

网络中的分层编码 一 ” 分层的思想就是将编码器的输出划分为不同的优先等级
,

使信元

丢弃局限于低优先级的信元中
,

保证高优先级信元的正确传输
,

从而减小 由信元丢失引起

的图像质量下降
。

上述分层编码多是基于离散余弦变换
,

本文则基于子带编码
,

提出一种新的

分层编码算法 文章第 节给 出编码算法
,

第 节讨论信元的构成
,

最后两节是模

拟实验结果及结论
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图 第 帧 “ ,,

图像的子带分解

原始臼象 四个
一

子带图像

图 是对一幅 允 的灰度图像进行二维子带分解后得到的 子 带 图 像 〔

带与 始 像 似 它保留 原始 像的大 分信息 称为 带
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变化的 因此要考虑码字同步问题 我们的办法是使每 信元都包含完整的 码

字 从需要填充的 码流中检测出下一个码字
,

若其长度长于包中剩余比特位

数
,

则对这一信元剩余比特填 。后开始打包下一个信元 另外
,

利用信息场中前两个字节

记录该信元第一个码字对应的象素的位置信息 这样就能对所有正确接收的信元进行准

确定位 图 所示为信元结构

填充位

信头
《 字节

起始象素点位置
字节

字节

信息场 字节

一
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六 信元 佰 字节翔
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图 编码比特率 曲线 图 信元丢失对重建图象质量的影响

其中 为图象的尺寸
, ,

表示原始图象的灰度值
, ,

对应于重建图象 计算

各帧图象的信噪比如图 中
“

仅用高级先进信元重建
”

的曲线所示
,

主观上看除了在中间

灰度值的平滑区域和边缘区域有轻微失真外
,

得到了很好的重建图象
。

图 即是仅 由

高优先级信元重建的第 帧图象

我们还 模拟了信元丢失对重建图象质量的影响 图 中
“

不分层信元丢失率 外
”

的

线是在没有指定优曲先级的情况下信元丢失率为 多 的结果 这时所有频带的数据均可

能丢失
,

我们看到在第
, ,

帧中出现了急骤的质量下降
,

对其进行分析发现在这三帧

图象中基带信息发生了丢失
,

这说明了基带数据对重建图象的重要性 主观上看
,

在这几
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