
建立的三维模型不便于分析和综合 通过简单的测量手段 冈 测量标准石膏人头像的三维

坐标
,

从而建立三维人头脸模型
,

但此种方法精度差
,

难以获得精确的标准人头脸三维模型
,

同时可操作性差
。

本文提出了一种新的三维人头脸标准模型建立方法
,

该方法具有良好的可操

作性
,

并可建立精确的三维标准人头脸模型
。

建模方案

本文所提出的三维人头脸标准模型建立方案为对标准石膏人头像拍摄正
、

侧和背三幅像
,

依照三幅像获得的顶点三维坐标建立三维模型

成像几何关系 对标准石膏人头像摄取三幅像
,

摄像几何关系如图 所示
。

其中

圆代表标准石膏人头像的顶视投影外轮廓线
。

摄像机 摄取正面像 像
,

摄像机 摄取侧

面像 像
,

摄像机 摄取背面像 像

一 一
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, 一 一

定稿
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且头像背部轮廓线上取的点数比头像前部轮廓线上所取的点数要少 总共有约 个点 这些

轮廓线上的点就作为三维线框模型的顶点 实验中发现点数的多少与模型的有效性和准确性是

一对矛盾
,

同时点数的多少与压缩率有很大的关系
,

权衡各方面因素后确定选择 个顶点

对打点的标准石膏人头像摄取正像
、

侧像

和背像
,

三幅像由图像捕获卡数字化为彩色图

像
,

采用人机交互方法获得三维线框模型各个

顶点的
,

丫 值
,

按照图 所示的规则连

接成三角片
,

建立相应的顶点表
、

线表和面表

数据库
,

就获得了标准人头脸三维线框模型
图 三角片连接规则

系统实验

对采用本文所提出的方法建立的人头脸三维标准线框模型进行了实验
,

验证了本文所提出

的标准人头脸三维模型建模方法的有效性
、

准确性和 良好的可操作性



这是 目前我们正在进行的研究内容
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国际学术界
、

产业界拥有十万以上的会员 该学会每年都举办许多具有最高学术水平的国际会

议
,

并编辑出版 多种国际第一流的期刊
、

杂志
。

该学会还设有数字图书馆
,

可以通过网络

方便地进行阅读和查询
。

会员之间也建立了多种多样的联系以相互进行学术与技术

交流
。

我国已有一些计算机界专业人士加入了这一学会
一

会长 博士率团于 年 月访问了中国计算机学会 并签署了

合作协议 根据协议
,

将协助 工
一

在中国发展会员
,

并由 八
一

北京中

心负责中国计算机界人士申请入会及会员联络工作
。

详细情况
,

请与中国计算机学会马艳萍联

系
一


