
气
外的神经元不作学习 通过以上的自组织过程

,

网络输出层的神经元在结构上将趋于有序化
,

这种有序结构能反映出输入矢量集合在其空间的拓扑结构和概率分布情况 ’ 这一特性可以

成功地应用于解决组合优化问题

在求解栅阵列排序问题时
,

我们采用图 的模型
,

将主姗阵列矩阵中各姗列作为样本送入
网络进行学习 网络经充分学习后

,

输出层中的部分神经元将与各姗列形成一一对应关系
,

它

们的排列次序就构成了布图问题的一个解

有关 阵列排序的一些概念
姗阵列布图中

,

姗与线网的连接关系可用主姗阵列矩阵 二 心
。 、 表示

,

其中 。

和 分别为线网与主姗列的个数 吸 定义为 成 , 二 ,

当线网 ‘与主姗 相交 成 二 。
,

不相交

设 中主栅列为
,

几
,

⋯
,

几
,

则与 乃 相交的线网的个数可用 乃 几, 峨 , 绒‘
,

表示
,

其中
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矩阵赋值为随机小数
甲 守 一‘ ,

川
, 表示取整运算

,

常数 二 取 一 。 。

从 中随机抽取一主栅列 兀 送入网络
,

根据以下原则找出竞争得胜神经元 “

人 一 、

叮诚 一 口艺 。
,

其中 城 为输出层第 乞个神经元的加权矢量
,

口为一经验系数 规定以 为圆心
,

城 为半径

所包含的神经元为聚类区

对加权矢量进行调整
,

调整公式为
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图

将非主栅列安置在其对应的主栅列的任意一侧
,

打印出布图结果
。

以上算法进行了两层循环运算
,

第一层 步骤 朴 的循环次数为
,

第二层 步骤

朴 的循环次数为
,

运算量为 。
,

因此该算法的时间复杂度为 声即
。

求解结果
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