
电 子 科 学 学 刊

象 实时显示及实时记录 达到快速实时成象的 目的 突破以往光学胶片成象速度慢的局

限性
,

进一步拓宽机载 的应用领域
,

可广泛用于灾情监测及评估
、

军事侦察等要求

快速做出反应的领域

整机控制系统对各子系统的实时控制是通过系统中运行的实时操作系统所特有的实

时通讯调度机制实现的 实时操作系统是运行在实时成象处理器的软件环境
,

它不同于

一般的 或 系统
,

它具有方便灵活的多 服务
,

多任务通讯调度等实时

调用机制
,

可用于多
、

多任务并行操作系统 目前国内外使用的不多
,

故研究实时

系统的特点
,

以及实时系统下的整机控制系统的软件开发问题具有一定的独特性

本文将讨论实时数字成象处理器整机控制系统的系统组成及技术特点
,

并对运行在



在实时数字成象处理器中采用的实时操作系统的结构如图 所示 其 中 核

是实时操作系统的核心所在
,

称为实时执行程序或实时核
,

它提供基本的实时软件系统调

用
,

如多 服务
、

多子任务通讯及与 部分笋容等功能
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录占用
,

不能及时响应接收新的数据
,

造成数据的丢失 为此
,

必须对多任务的优先级做

合理的选择
,

做到既可兼顾高优先级任务的占先性
,

又可兼顾同等优先级任务的并行性
,

依靠 的内部管理
,

使多任务交替地 占用 通过对 调度方式的适当

选择
,

整机控制系统实现了数据接收与显示记录交叉进行
,

显示与记录同时运行
,

既避免

了数据的丢失
,

又保证了主 时间及主板内存资源得到充分的利用
,

从而也保证了

整个系统的实时性及高速性

多任 务之间的 通讯 十提供了信息队列及事件等通讯机 制
,

通过它们

可实现整机控制系统中子任务状态的改变及子任务之间的数据传递

当一个处于锁定状态的子任务收到它所等待的队列时
,

就会从锁定状态转为运行状
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