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艺 艺 了
乞 了 ⋯艺

一

乞二 了 万 兄么 。矛 」
上式中

,

第一项为图像的方差
,

第二项
代表了图像的值与两个方向上的坐标的线性
相关性 即图像的方差越小

,

且图像的值与

两个方向上的坐标的线性相关性越大时
,

则

这种逼近的均方误差就越小

这样
,

我们可以得到图 所示的平面编

码和解码方案

图图像像像 参数数数 化化化 摘摘

分分割割割 计算算算算算 编码码
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化化化 拼贴贴

必

图 平面编解码方案

平面编码的四 叉树实现方案
在上述平面编码中

,

当图像子块取的较大时
,

图像的压缩 比较高
,

但有些细节较多的子
块的恢复质量将严重下降 相反地

,

当取较小的图像子块时
,

能保证恢复图像质量
,

但图像
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的压缩 比较低
,

例如
,

对于图 所示的 图像
,

分别采用 和

的子块进行平面编码
,

得到解码恢复图像分别如图 和图 所示
,

图中括号内分

别为峰值信噪 比和 比特率 为此
,

我们考虑采用可变大小的图像子块
。

给定一固定的或 自适
应的质量因子

,

首先采用较大的子块进行平面编码
,

当恢复质量满足要求时
,

继续对下一较
大的子块进行平面编码

,

否则
,

将该编码子块分割为几个较小的继续进行平面编码
,

直至满
足质量要求或达到最小的编码子块

。

这种大小可变的图像分割
,

可用 图 所示的四叉树多级
分块方式实现

。

一个具体的四叉树平面编码方案如图 所示

图 图像子块四叉树分割 图 平面编码的四叉树实现方案

实验结果

图 原始图像

将上述 四叉树平面编码方法 用 于对 图

所示的原始 图像以及图 所示的

两幅细节较丰富的原始 和 图

像的编码
,

取最大图像子块为
,

最小

图像子块为
,

编码参数量化为 为
,

为
,

为
,

图像子块大小

为 得到的解码恢复 图像如图 所示
实验结果说明

,

本文所提出的这种图像编码
方法是有效的 同其它大多数方法一样

,

其
编码效率随图像细节的增 多而下降

,

然而
,

在压缩 比较高时
,

这种方法对图像中平坦部

分的编码质量明显优于 等传统方法
,

解码图像不会出现变换编码中常见的方块效应
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经过 比较
,

这种方法总的编码质量不及 方案
、

小波方法和模型基方法
,

例如
,

对于
图像的编码

,

在与图 比特率相当的情况下
,

的峰值信噪 比可达 左

右
,

小波方法可达 左右 但四叉树平面方法编解码的速度却是最高的
,

如表 所示
。

另外
,

对于同一实验
,

本文算法在奔腾 计算机上的编解码时间分别为 和
,

对于 的 图像
,

则编解码时间分别达 和 左右
,

接近达到准活动图

像的要求
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