
大量 时间浪费 在背景 点和物体内部点上
。

基于边缘跟踪 的细化算法可 以消除这种缺点
。

在

文献 中提 出过 一 种用轮廓跟踪进行细化的方法
。

该算法为孤立边缘跟踪
,

只能对指定

边缘进行细化
,

支持人机交互
,

但无法应用 于顺序存取 的图象文件
。

本文所述算法
,

在边缘跟踪基础上进行模板匹配
,

显著提高了较粗和不均匀图象的处

理速度
。

该算法还解决 了以往跟踪算法不能应用于顺序 图象文件和某些特殊区域 内部点

不能细化 的问题
。

能获得严格剥离 至中心骨架 的八连通细化结果
。

定义和说明

定义 边缘线为连通背景 区域与其相邻 的连通物体区域物体一方交界线
。

一物体
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行数字代表 几 十 火 凡 几 几 最左一列数字代表 只 几 几 表

最上一行数字代表 几 十 乃 十 只 几
,

最左 一列数字代表 几 十 几
。

对于每一种 几 、 马 或 几 的可能情况
,

尸 点是否保留
,

可从表 或表 中查 出判决

值
。

值为 。保留 值为 删除 值为 时
,

判断一下 是否为上一个被保留的边缘点
,

若是
,

则 为端点应保留
,

否则 尸 为毛疵点应删除
。

表 八连通细化判决模板 表 四连通细化判决模板

网网冈冈冈冈刁刁

算 法 步骤 对所有行列
,

做 若 尸二
,

填充 尸 所在背景块为
,

同时记录



期 陈 辉等 快速跟踪匹配细化算法

序结束
。

实验结果

为 了评估本文算法 的有效性
,

我们选择 了 和 算法
,

对 由 个图 组成 的

尺寸为 、 象素点的花型 图象进行细化 比较
,

图 是局部放大 后的结果
。

从中可见
,

与 和 的算法相 比本文算法细化彻底
,

完全剥离至 中心骨架
。

两个算法处理该图

的迭代次都为 次
。

在 兆赫 机上处理该图的时间
,

和 算法为
,

本算

法为
,

提高速度约 以上
。

本文算法仅在确定全部边缘线起点时
,

对整幅图扫描 一

遍
,

随后即进行跟踪细化
,

并及时删除 已完全细化的边缘
。

省去 了大量背景点和物体内部
点的检测

,

也省 去了己细化到位部分 的操作
,

从而大大提高了处理速度
。

这一点对粗细不

均或含有个别粗区 的图象尤为显著
。
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