
定义 设 刀是定义在 上的邻域系统
,

在 上由单个像元与其邻点组成的子集 称

为
, 刀 对的

“

子团
” 。 , 刀 对的全部子团记为

, 叼
。

定义 设 刀是定义在 上的邻域系统
,

当且仅当随机场 凡 , ,

葱
,

力 任 幼 的联合

概率分布具有如下形式

则称 为吉布斯随机场
,

上的一组态

,

式中 二 是随机场 的一个
“

实现
’, ,

即
。 是仅与子团 内各像元值有关的子团

它是一归一化常数
。

在点阵
“

势
”

函

数 艺
二

称为配分函数
,

一 一

收到
, 一 一

定稿



以得到各 自的特征矢量参数 该值反应了纹理的上述本质 并且在各纹理图像之间具有

可比性
。

规则的制定

本文采用了二阶邻域
,

设有一像元 艺
, ,

其邻域及其子团和子团对应的参数见图

四
口 二 日尸 毛

,

⋯
, 夕

,

口 夕

于 生 田 由 巨
沙



实验中的六类 自然纹理见图

为了讨论问题的方便
,

本文作了如下符号约定
‘ 第 乞类纹理图像的参数矢量

又 第 乞类纹理的第 个样本图像
‘, ‘, 的统计矢量

。

本文的目的是通过 汀 得到 ‘ 的估计值
,

使得按 式求得的势最大

图像的重新量化
,

由于 又 的灰度级过多
,

使得 无勺 估计值维数过高
,

为了突出纹理

的本质
,

简化计算的复杂程度
,

而又不丢失必要的信息
,

必须选择一个合适的量化级数 二

将图像重新量化
。

无‘, 的获取
,

对 又 , 通过分析其所有的子团得到 ‘, ,

耗费机时过长
,

而且也不必要
,

本文引入了随机抽样的思想
,

对每种子团类型
,

只随机选取 个进行分析
,

从而得到 从
。

在估计 , 时
,

采用了迭代算法
,

由于只能得到有限个 心
,

在迭代过程中
,

本文反

复使用了这些矢量
。

重新选取实验样本
,

每类各 个样本
,

这样共计 个样本
,

依据前面论述的
“

势
”

最
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图 分类识别结果

结 论

本文依据吉布斯随机场中
“

势
’,

的概念
,

提出了一种基于
“

势
”

最大化的纹理分析方法
。

实验结果表明
,

这种方法所得到的纹理特征描述是有效的
,

它对于 自然纹理有较高的识别

率
。
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