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高木 模糊

在高木 一关野模糊系统中
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在上式中 。
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表示学习速率
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神经网络的高木 一关野模糊系统用于数据关联计算的建模

不失一般性
,

本文将四个输入的模糊子集划分为
, , ,

分别表示正大
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的标准偏离 弓均有所增加
,

隶属函数变得平坦
。

根据训练得到的模糊预测模型
,

发现各样本数据的预测值与实际值都吻合的较好
。

只有

个别的点的误差较大 如图
。

另外
,

在系统模型建立好后
,

为检验建模的效果
,

本文用另

外抽取的十组数据作为检验样本
,

结果令人满意
。

结 论

从前面的分析和应用可以得出如下结论 高木 一关野模糊系统可以应用混合的

神经网络有效地予以实现
。

由于本文在高木 一关野模糊系统中对规则前提的运算

采用乘积运算
,

这为
一

神经网络的学习算法提供了可以直接求导的方便
,

有效地避

免了在应用和运算中常见的不可直接求导的问题
。

本文所述的方法事实上表明所构造的

系统是一个 自适应系统
,

它对于 目标跟踪中数据关联计算建模问题是一个新方法
。
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