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城 使用 所提供的管理业务的能力和方法 电信网络管理业务接入在整

个网络管理系统中占有很重要的位置
,

它的设计与实现常常形响整个网络管理系统的成败
。

因

此
,

在人们不断对网络管理系统的功能
、

质量
、

能力以及网络管理业务的接入乎段等提出新要求
的同时

,

网络管理业务接入的模型及其实现对建成一个可伸缩
、

可扩
一

展
、

鲁棒性好的网络管理
系统起到 了至关重要的作用

。

文献 【 和文献 【 分别研究了基于应用服务器
、

基于 认他

的管理业务接入方法
。

文献 【 采用 了基于 的前后端通信机制
,

这种机制容易造成 前

后端过分紧密的摧合 文献 是采用 了基于 的前后端通信机制
,

但由于 产

品的普遍低效和对单一厂家的严重依赖性
,

不同厂商 脆弱的互操作性
,

造成这
种方式不太适合满足从互联网中灵活接入网管系统的需求

,

又 由于程序 员们必须处理数据排列
和数据类型所需的协议唯一的消息格式规则

,

使开发和升级工作量非常大 叫
。

本文第 节首先分析了网络管理业务接入的特点
,

基于这些特点
,

在第 节提出了一个采用可
扩

一

展标记语言
,

技术和模型 一视图 一 控制器
,

一 ,

结构的 网络管理业务接入模型
, ,

,

第 节给出了实现的情况
,

文章最后指出所需的进一步工作
。
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网络管理业务接人的特点

「
。

的逻辑结构
的结构和工作流程 图 给出 入 的逻辑结构和工作流程

,

实

现 的功能实体是后台 和前端
。

和后台 之 间采少墓
三 几

的接
口

,

图中的箭头表示 了信息传递的方向
,

菱形和椭圆形表示 中的组件
,

方块表示 各种

对象
为了说明

,

首先需要介绍几个概念 管理对象
,

就是指各种网络管理对象实

例
,

它们是由后台 发送数据到
,

并由 解析器生成对象实例 图形组件
,

在

图 所示的 的逻辑结构和工作流程中
,

的 图形组件 如图 中大椭圆所示
,

都采用典型的
,

结构
,

图形组件可以将管理对象表示为各种不同格式
,

如拓扑图
、

设备
面板图

、

树形图
、

表格
,

图形组件 结构包括 了 模型
,

州视图
, 。 控制

器 个部分
,

按照图形组件表示对象的不同格式
,

将图形组件分为拓扑图组件
、

设备面板图组

件
、

树形图组件
、

表格组件等 种类型 入 山
,

结构中 一种对象
,

负责维护数据并提

供数据访问方法
,

负责绘制 的部分数据或所有数据的可视图 丫 ,

负责处理事件 代理对象
,

即 中的数据
,

是管理对象经过适配器适配而来的
,

代理对

象包含 了将管理对象在不同图形组件中描绘出来 沂需的足够信息 图形对象
,

即
、

中的

可视对象
,

如标签
、

图形
、

文字或者它们的组合等等
,

图形对象是各种代理对象的图形化表现
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可以将其送给 处理 而如果要在 中创建新的节点 则应该将这个请求发送给请求
分配器

,

由后者送到后台
。

作为一 种面向对象的 设计模式
,

结构可以清晰地将管理对象
,

数据 代

理对象 和它们的图形表现 图形对象 以及用户与它们的交互区分开来
。

引入代理对象
,

是为 了

达到可以将管理对象同时显示在多个不同图形组件中的 目的
,

这样就避免将管理对象直接作为
图形组件中的代理对象

,

而必须将管理对象通过适配器转换成不同图形组件中的代理对象
,

实

现相同管理对象同时有多个不同格式的显示
,

如某个交换机可以 同时显示在拓扑图和表格中
,

拓扑图和表格分别对应一个图形组件实例
。

除此之外
,

适配器还可以有过滤功能
,

这样一 来
,

适配器将只把符合条件的管理对象转换为代理对象
。

的显示流程如下 后台 向前端 发送以 格式描述的各种管理

数据 解析器完成数据解析
,

生成各种管理对象
,

如告警
、

网元
、

链路
、

机架等等
,

这些

对象是 中其它组件可以操作或者使用的对象 适配器将管理对象转换成各种图形组

件所需的代理对象 图形组件中的绘制器将代理对象转换成 中的图形对象

将各种图形对象显示出来
,

呈现在用 户面前
。

当用 户在界面上做各种操作时
,

都会被图形组件的 接受下来
,

并将其发送到
,

或者后台
,

从而更新
,

流程如下 用 户在 中创建
、

除
、

修改
一个对象 该 关联的 接受这个动作

,

并判断这个动作应该转发给谁
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如果需要发给后台 处理
,

则将调用请求分发器提供的 请求分发器确定接受请

求的后台模块
,

完成请求的包装 生成器将请求转换为 格式的请求
,

并发送给

相应的后台 后台 中的 解析器进行解析
,

交管理应用完成请求的处理
,

注 , , ,

‘二

二阴 、

、、、 二 〔 二 “ 〔 。 。 。 〔 , ,

添加对象实例
。 、 。 、、

。 , 」 〔 “ 、。 、 , , , 、 〔 注 , 、, 〔
、

扎 注 一 浅· 贾 “ , 七 了 , , 几、笼 ’ 几 “ 色 九 一 、 〕 。 ”

二 二

夕 刀

、 , 、七。。

, 、, 。 , 二 “ ”, , , 、 , 。、 正

、、 、

的物理结构
为 了满足网络管理远程

、

多用 户
、

不同操作平台接入的需求
,

并确保系统稳定和 易于到仁护升
级

,

采用 了如图 所示的基于 和 总线结构的物理结构
。

在实际网络管理系统 卜

发中
,

通常将 和 作为独立分布的应用实体进行开发
,

而 通常也被划分为多个

管理功能模块进行开发
。

为了方便各模块实体之间的通信
,

采用通信总线进行通信
,

如
,

等
。

功能采用基于 方式实现
,

用户界面采用 洲八 ,

存在

服务器中
,

用 户使川 浏览器将其下载到本地运行
。

浏 览器在解释运行

时
,

会通过通信总线接 口 即 接 口 与各管理功能模块通信
。
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通通信总线线

目前处理分析 文件的几个主要应用程序接 口 规范有 、 , “ , ,

。 川 和 叮 肠 , , 、 ‘ ,

它们提供了创建
、

分析
、

处

理 文件的基本方式
我们在多专业网综合网管原型系统中采用了

。

原型系统运行在 工作站上
,

和 分别采用 二 和 开发
,

使用 作为通信总线
,

采用 ‘“ 一

种 的 实现 和 〔’“ 一种
,

的 实现 进行

文件处理
。

原型系统的界面 与后台各模块采用 总线进行连接
,

主要方式是 界
面使 月 请求向后台各模块发送请求

,

后台模块通过 向界面发送各种界

面更新通知
,

其中请求和通知的内容是前面提出的 文件
。

原型系统的 中定义了本
地网运行商 分公司

、

台站
、

网元
、

链路
、

路径
、

终端点
、

端 口
、

告警
、

性能通知等管理对象
,

向后台的各种请求操作
,

如管理对象的创建
、

删除
、

修改
、

查询
、

拓扑查询等操作
,

都被
封装成 格式的字符串

,

并作为 调用的参数传递给后台模块
,

后台模块再将各种
应答封装成 格式的字符串

,

通过 发送给
。

原型系统将所有参数都封
装成 格式的字符串进行传递

,

这样做的最大好处是 当 和后台接 口 之间的参数传递
发生变换和升级时

,

只需要修改 字符串
,

不需修改 工 接 口
,

避免了重新编译 接 口

文件和重新编写整个前后端程序
,

减少了修改和升级工作量
。
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