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同上述两种算法相区别 波数域算法直接在二维频域完成方位压缩 由于方位处理

本质上是二维相关运算
,

因此波数域算法能完整地补偿信号方位谱
,

而且它通过插值完

成坐标变换
,

避免了参数刷新
,

成为实用的高效算法 但是
,

插值的引人会带来两个缺

陷 图像出现千扰点 处理复杂化
,

降低成象效率

新近出现的 算法在成象过程中避免了插值
,

信号方位谱信息损失很小
,

适合大斜

视角
、

宽测绘带条件下的成象处理
,

具有广阔的应用前景 但是现有的 算法数学模型存

在局限性
,

不能得到点 目标二维频域解析式
,

只能定性分析残余相差对图像质量的影响

为此
,

我们改进了 算法的数学模型
,

得到了残余相差的解析式
,

为图像质量指标的定量
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期 昊一戎等 从 人 成象算法及其实现

运用固定相位原理得到

及
, 。 娜 一夕。 , 十 灸里 。。 。 一 , 及圣。 。孟

娜 夕才吞 △ 一
, 。 ,

即 一 。

式中第二项可分解为

。 灸圣 一 反圣。 。舌

式中第一项为信号方位谱
,

第二项为迁移曲线的频域式 可见经过相位扰动后

测绘带内不同距离上的迁移曲线只与参考距离上的迁移曲线规律相同
。

在 七
, 。 域作

距离压缩和参变量选在参考距离 耐 上的方位压缩

万 及
二 , 。 , 耐 不 夕。 , 才 一 左圣八 。。 。 。

一

式与 式相乘
,

再变换回 及
,

域
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期 吴一戎等 成象算法及其实现

运用 算法
,

我们得到了 的图像 图
,

图像经过 视处理 ,

象素

二维压缩

式中 为距离向 长

残余相位校正

。 ,

已
,

一 , ,

,

为距离向有效因子
。

一
。

十
。 ,

尺 , , ,

咬 丁

我们根据 系统参数计算出 算法实时处理机各功能模块 的 计 算

复杂度和计算速率
,

其中
。

一
, ,

一 斗 , , , 一
, 。

,

为实现实时处理
,

取 二一 ,

落
,

一 ,

尽
, ,

更止
,

一
,

已
,

己 。

计算速率为
,

算法处理机在相同条件下总计算速率为 、 ,

算法总计算量超出 算法 并 这是 算法的不足之处
,

但是考虑其具 有以
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