
第 卷 第 期

年 月

电 子 科 学 学 刊

在 自然选择 群体遗传学机 基础 代 自 应概率性搜索算法 它具有很强 局

搜索能力
,

在解决 问题时具有很强的适应性
,

它特别适合求出问题的近似最优解 本文就基

于这一思想
,

将遗传算法和布局 问题特有的启发式经验结合
,

试图求解布局 问题
。

布局主要包括一维布局
、

平面布局和立体布局
,

后者更为复杂
。

本文提 出的算法针对立

体布局而言
,

这种算法在求解其它布局 问题时更加简单
,

稍加改变即可
。

问题 的定义和 求解策略

本文涉及 的立体布局 问题定义如下

定义 已知一个长方体集合 二 , ,

⋯
,

衬
, ‘ 表示第 ‘个长方体 叭

、

‘ 、 、 分别为 凡 的三条边长 二 为将要被填充的大长方体
, 、 、

分别为其长
、

宽
、

高
。

求 的一个子集
,

使其中的每个元素互不重叠地放入 中
,

且使

中剩余体积最小
。

定义 定义当前布局面为当前布局 的底
,

在布局 问题 中
,

以装箱 问题为例
,

装箱



儿 被选作高
,

介 二 ,

几 二

约束条件为

, 、 ‘ 、 、 、 、 ‘ 、 、 、

‘ ‘ ‘ 、 ‘ ‘ ‘ 、 ,

‘ ‘ 、 ‘ 、 ‘ ‘ ‘ 、

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 、

在这一算法中
,

最关键但也最困难
,

我们用 求解
。

此算法即是一个基于启

发式经验的立体布局进化策略
。

将对高度的考虑去除之后
,

其中的 、 就是求

解平面布局 问题 的策略
。



乞

凡 一 艺艺
‘ 一 , , 儿 , 、一 ‘ ’九 、 儿 勿 、一 , ’ ‘ 九 力

‘ 一 ‘ , 一 勿 ‘ 伪 、一 , ‘ ,

‘一 , ‘ , ‘ 一 气 ‘ 句 ‘ 一 , ‘

决定 中各元素之间的宽度差 凡 决定 中元素长度之和与 的差 决定 尸 中



表 给 出了采用本算法的 、 和其它几种方法 以表 中的
、

数据为

对象布局 时的结果
。

可以看 出
,

本文提出的布局进化策略在求解平面布局 问题时效果最

优 对立体布局 问题
,

从图 可 以看 出
,

本文提 出的进化启发结合法的布局速度最快
。
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