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和 区分服务 多协议标签交换

模型 其中 以其灵活的可扩展性
、

简单

控制管理和高效的传输转发性能逐渐成为当前学术界研究的热点
,

并被认为是实现 服务质
量的较合适的结构 ‘

在 结构下的 网络是一个面向连接的网络
。

当有数据流到达时
,

建立一

条
“

标签交换路 由
” ,

该数据流将从这条 上被传输至 目的节

点 这样一个类似与电路交换网络中
“

直接路由
”

和
“

备用路由
’,

的概念就出现了 在传统的电路交换网络中
,

直接路由一般是指从初始节点到 目的节点之间跳
数最少的路 由

,

而备用路 由则是指其他有较多跳数的路由 一般来讲
,

在一个全连接网络模型

中
,

直接路由指的是只有一跳的那些路由
,

而备用路由则是指有两跳的路由
,

三跳或三跳以上的
路由由于性能较差不予考虑 一般而言一条直接路由都有一条或一条以上备用路由

,

这与网

络的拓扑结构有关
,

如一个 节点全连接的网络
,

每个初始节点和 目的节点之间都有一条直接

路由和 条备用路由 当直接路由上业务负荷太重或是直接路由不能够再承载其他的业务时
,

网络将会从备用路由中选择一条来进行业务的传输 冈 在 网络中
,

情况则有所不同
,

而在
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定的概率随机被丢弃 丢弃的概率随着队列长度的增加而增加 这种基于概率的分组丢弃策略

能够很好地引导 源调整其数据发送率
,

使得路由器里的队列既不溢出也不干涸
,

从而避免

了尾丢弃所产生的现象 这使得路由器能够支持新的 连接
,

能处理周期性突发的数据
,

并

且将网络利用率维持到一个比较高的水平

尾丢弃算法是一种最基本分组丢弃算法
,

也是其他丢弃算法的基础
,

而 策略只是从

任何克服全局同步的角度进行考虑
,

这两者都没有从业务量工程的角度进行考虑
,

基于这种状

况
,

我们先提出一种基于业务量工程考虑的丢弃算法 — 算法之后考虑到 策略和

的设计出发点不同
,

再综合两者的优点
,

改进 算法
,

又提出了一种新的改进了的

算法 —
结构提供三种基本服务类型

一

服务
,

服务及

服务
,

服务为那些需要可靠服务的用户提供所需要的服务质量
,

即使在网络拥塞和繁忙

时 服务的丢弃策略要靠 来完成 是一种改进的

策略
,

通常它在运行时有两个 算法同时进行
,

一个为
“ ’,

分组服务
,

一个为
“ ”

分组服务 川 服务为那些传送固定峰值速率业务的用户提供低时延以及低时延抖动

的服务 这些业务包括 电话
,

视频会议
,

以及为虚拟专用网

创建虚拟租用线路等等 但是 服务并没有在分组时延以及时延抖动上有特

别的保证 在网络拥塞或是繁忙时
,

其相应的性能也会降低
,

但是它相对于低等级业务的性能

总是受到保障
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读取分组 的 值 即

若 帅二
,

则丢弃该分组

否则

找到一个分组集
,

对所有 任
,

有 动

若 笋空集

找到 中最近到达队列的分组 无

丢弃分组
,

插入分组 乞

否则
,

丢弃分组 认

一种改进的基于优先级 的 丢弃策略

机制的提出是为了提高网络拥塞时的性能以避免 协议对流量控制的恶性周期重

复 机制能够有效控制队列的长度以及突发性业务的丢失率
。

为了降低 协议对流

量控制的干涉程度
,

并同时提高网络资源利用率
,

从而提高网络的总体性能
,

我们将 与
的优点结合起来

,

并进行改进形成了一个新的分组丢弃策略 —基于优先级的 分组

丢弃策略
,

该策略是 策略的改进
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这里 通常被设置为

当队列长度
,

分组将以不同的概率被丢弃
。

不论丢弃概率如何
,

一旦丢弃发生
,

分组将会根据其 的值或丢弃优先级按从低到高的次序被丢弃
,

若有多个相同优先级的分组

存在
,

则选择最近期进入队列的那个进行丢弃
。

这样 算法就和 策略吻合起来了

算法将决定丢弃是否及何时发生
,

而 将决定那个分组被丢弃以及如何被丢弃 这

种新的丢弃算法被命名为
。

其具体算法描述如下

分组 乞到达

得到当前队列长度

若

计算丢弃概率

以概率 。开始进行分组丢弃

得到分组 坛的 值
,

即 伍

若 “
,

丢弃分组 乞

否则

找到一个分组集
,

对所有 任
,

有

若 并空集
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丢弃分组
,

插入分组 乞

否则
,

丢弃分组 乞

若 三

时 较 和 各项指标如图 所示

图中的曲线显示 相对于传统的丢弃算法能够明显提高网络的总体性能
,

特别是实时

业务的性能 在 下
,

两种业务的分组丢失率以及分组延时好于
,

与 接近
,

但略优于 从而证明了 考虑分组的路由特性
,

并将备用路由上的分组先于直接路由的分

组被丢弃
,

确实能够提高网络资源的利用率
,

从而达到降低分组丢失率以及分组延时的作用

而 是所有算法中性能最好的一种
,

无论是对实时业务还是非实时业务 这说明将

和 两者结合起来形成的 算法确实吸取了两者的优点
,

达到了更好的性能指标

同时发现
,

当网络不很拥塞时
,

非实时业务不是当前主要的业务类型
,

在 和 下
,

网络性能都维持在一个较好的程度
。

但是在网络负荷较大
,

网络明显拥塞时
,

的性能明

显比 好 由于本实验所采用的
一

模型来构造 服务类型的实时业务
,

其业

务具有很强的突发性
,

而采用 模型的非实时业务
,

其业务相对平滑
,

随着网络拥塞程

度的增加
,

非实时业务在当前网络中所占的比例逐渐增大
,

这个结果再次证明了 策略

在突发性业务下能够很好地避免分组地丢失
,

同时这个特性随着平滑业务比例的增加而更为明

显 和 已经在文献
,

里证明了这个结论
,
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策略用来决定是否及何时进行丢弃
,

而 决定如何进行分组丢弃 经实验证明该算法相对
于以上 种方法能够更好地提高网络资源利用率

,

并达到相对最好的网络性能 同时实验也再
次证明了 策略在突发性业务下能够很好地避免分组的丢失

,

同时这个特性将随着平滑

业务比例的增加而更为明显 这也说明
,

可以成为一种最适合 服务的分组丢

弃策略
,

就像 确保 型业务的服务质量一样
。
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