
得到很大发展
。

自 年 算法 被提出后
,

很多冲突解除算法和相应的分析结果相

继发表 ’
。

同时
,

冲突淘汰式存取方式星形 的运行机理也有了报道 阮
,

从而为冲突淘

汰式存取方式排队模型和数学模型的建立提供了前提条件
。

该 由 个终端和 个中心结点构成
,

每个终端的容量为
。

当终端新产生顾客讨
,

如果中心结点空闲
,

立即提出服务请求
,

即要求通过中心结点 接受服务
。

中心结点 次只能

随机地从多个请求顾客中选择其中 个顾客服务
,

而其余未被选择的顾客
,

即被淘汰的顾客立

即返回原终端
,

等待下 次重新提出服务请求
。

这种情况的请求称为
“

有希望
”
的请求

。

姐果

请求服务的顾客出现在中心结点不空闲
、

即服务员忙碌时
,

则请求服务的顾客无 被选择
,

就

出现
“

无希望 ” 的请求
,

所有请求顾客都要返回原终端
,

等待下 次重新提出服务请求
。

透种
“
无希望

”
的请求进行若干次后

,

在服务员正巧空闲时才会进入
“
有希望

”
的请求

。

为了方止
“无希望 ,

请求出现而干扰中心结点
,

本存取方式规定
,

终端产生的顾客必需等待中心结点空

闲时
,

才能提出服务请求
。

这种情况相当于空闲终端必须在服务员进入空闲时新产生顾客
,

且
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尸 许 一 凡 一 八 二 , 、 卜
,

⋯
,

因为 计 一 、为第 乞 次比第 乞次增加的冲突数
,

而各终端的顾客产生是独立的
,

所以增加

的冲突只与 一 、有关
,

即与第 乞次冲突有关
,

而与第 乞次前的冲突无关
,

故由 式得

尸 许 一 ‘ 一 八
, 、一 ‘一 ,

⋯
,

尸 计 一 兀汗 , 一 八 ‘ 凡 二 尸 许 许 、 、

又因为第 乞 次比第 乞次冲突数增加 许 一 、的概率为

· ·‘十 ·‘ ·、·

一
。万瑞了

‘ ‘ 一兀 十‘。 一兀一
‘一 ‘ 三

,

‘ 全
,

兀 一
‘曰



由全概率公式和齐次性可知

匡司 被服务 被服务 , 未被服务 尸 未被服务
·

斋 艺驾
‘召 二一 尸 又有 万 个顾客到达

·

一 。
,

。 一

匡
,

如果用 编 表示 司
,

则得

,

、了
一 一 ,
仍 爪

一

,一
十

二
,

一
十 ,

。
,

、气名七

其中凡
,

。一 十 。 为转移矩阵
。

到凡 的数学模型



一“ 十
。” ”戈恕

。

带全 一 怠珊
一 , 一

一“ “ ’

一 、 , ‘ 一 ‘ 、
·

艺几
,

‘仍 ,

一

‘, 。 ‘, 一 ‘ 。
·

艺凡
,

‘, 一 ,

全‘

”飞

由 式可见
, 。 ‘ ,

这与实际情况是相吻合的
。

事实上
,

由于每次只服务 个顾客
,

当系

统只有 个顾客
,

且请求服务时
,

肯定第 次就服务此顾客
,

以后就与刚开始时没有顾客的情

况是一样的
。

于是可得以下方程组
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通昭义 男
,

年生
,

教授
,

现从事计算机通信网信息量理论
、

网络体系结构
、

排队论等的教学与砰究
工作 年以前在兰州大学电子系任教

陈永义 年生
,

教授
,

现从事概率论
、

随机服务系统与应用等的教学和研究工作男男


